
Optimizando el diseño instruccional
en educación continua con IA:

Logros de aprendizaje y sumillas
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https://padlet.com/duislicencias/taller
“Soy Gabriel Neyra de Perú, un analista 
de datos y en 2050 mi habilidad será 
analizar miles de informes en 
segundos gracias a mi IA integrada”.

Ingresa a Padlet y escribe un 
post con estos datos:

Nombre
País de residencia
Profesión
Habilidad o característica
mejorada por la IA que usarías
en tu campo en el 2050

https://padlet.com/duislicencias/taller


Reconocer que la IA 
generativa está 
transformando el 
diseño instruccional.

Explorar herramientas de 
IA generativa que podrían 
ser usadas en la creación 
o elaboración de 
documentos académicos.

Identificar prompts que 
podrían emplearse en el 
diseño/rediseño de un 
producto académico. 

Realizado en Ideogram



Realizado con Fliki





Imágenes generadas con un mismo prompt

Audio generado 
de un prompt
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Realizado en Fliki

Video generado de la imagen creada
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Realizado en Learning Studio

Lección 
generada 
(contenido y 
evaluación) 





Chatbots y 
asistentes

Creación de 
imágenes

Creación de 
videos

Presentaciones
Evaluaciones 

Chatgpt

Gemini

Copilot

Claude

Perplexity

Firefly

Bing Leonardo

Luma

KlingFlikiGamma

Canva HeyGenIdeogram

Scribble
Diffusion Decktopus

Quizziz
Stabble

Diffusion



Eficiencia
en el diseño
instruccional

Optimización
de materiales

educativos

Personalización
del

aprendizaje



Pero, ¿cómo empezamos a usar estas 
herramientas IAG?



Completa los siguientes enunciados 
con un texto corto y conciso en 
menos de 15 segundos.

Solo deben usar su conocimiento/ 
imaginación; no emplear herramientas 
externas como internet.

Realizado en Ideogram



He venido al XXIX 
Encuentro Internacional  

de RECLA porque… 



Lo más bonito de venir
a Lima ha sido…



Famoso sitio arqueológico en 
Perú considerado como una de 
las siete maravillas del mundo 
moderno y que atrae a muchos 

turistas…



• Instrucción: Acción que debe realizar
• Contexto: Datos, rol, asignatura, ejemplos, audiencia
• Formato de salida: Ejemplos, tipo de archivo (csv, 

html), tabla, longitud, tono académico, informal

Instrucción + contexto + formato de salida
(Meritxell Viñas)

Formato de prompt:

Realizado en Ideogram

1 2 3



Eres un experto en diseño curricular. Redacta un logro de aprendizaje para los contenidos que te brindaré.
Considera que un logro de aprendizaje combina los saberes (conocimientos y habilidades) que le son necesarios a una
persona para desarrollar una función, tarea o rol en un contexto preciso, según las condiciones o estándares
establecidos. En el marco de un curso de educación continua, los logros de aprendizaje son la descripción de todo lo
que alumno será capaz de hacer al terminar una sesión, unidad o capacitación. La formulación de los logros de
aprendizaje tiene la siguiente estructura: Habilidad (es un verbo) + contenido + propósito + condición de calidad.

Te dejo algunos ejemplos:
• Al finalizar el curso, el alumno será capaz de analizar + los principales fundamentos legales, institucionales y
operativos del mecanismo de obras por impuestos + para diseñar una estrategia a nivel local y regional de
promoción de proyectos bajo esta modalidad + considerando los factores que inciden en el éxito o el fracaso de un
proyecto, así como sus elementos clave.
• Al finalizar el curso, el alumno será capaz de aplicar + los principios de las metodologías ágiles Scrum y growth
hacking + para desarrollar proyectos de innovación sostenibles, + basados en datos que responden a las
necesidades de los usuarios y potencien un crecimiento en la productividad.

Ten en cuenta que para la construcción de estos "logros de aprendizaje" se deben evitar verbos no observables como
conocer, entender, aprender, dominar, comprender, saber. Solo se debe utilizar un verbo principal. Elabora el logro de
aprendizaje, para un curso de 24 horas, de acuerdo con el siguiente contenido: …
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https://chatgpt.com/share/66f6ed1c-6b00-8012-b8e2-680508e55de8

https://chatgpt.com/share/66f33c58-2c84-8012-a0c0-ada7ac86593c
https://chatgpt.com/share/66f6ed1c-6b00-8012-b8e2-680508e55de8


https://g.co/gemini/share/d259c815cc52https://g.co/gemini/share/d259c815cc52

https://g.co/gemini/share/deb689c2fc85
https://g.co/gemini/share/d259c815cc52
https://g.co/gemini/share/d259c815cc52


Eres un experto en diseño curricular. Redacta la sumilla correspondiente al sílabo de la asignatura que te brindaré.
La sumilla debe contener dos párrafos: en el primero, va la naturaleza de la asignatura y el propósito de la asignatura; en el
segundo párrafo, se hace un recuento de temas principales que abarca.

A continuación, te doy detalles sobre cada uno:

(1) La naturaleza de la asignatura (teórico-práctica, teórico, práctica, etc.)

(2) El propósito: cómo contribuye a la formación del participante y si tiene algún enfoque particular. Enfócate en el impacto
formativo de manera directa.

(3) En el segundo párrafo, expón la secuencia de los principales contenidos de la asignatura.

La sumilla debe redactarse en una longitud de entre 6 y 15 líneas y construirse a partir de los contenidos específicos de la
asignatura. Aquí tienes un ejemplo:

Esta asignatura es de (1) naturaleza teórico-práctica. (2) Su propósito es diseñar una estrategia de crecimiento digital sin
necesidad de invertir grandes montos. Además, se enfocará en el crecimiento centrado en el usuario, basado en datos, aplicando
metodologías de design thinking en un framework de growth. (3) Los temas que se abordan en la asignatura son una
introducción a growth hacking marketing, las principales herramientas de analítica digital y visualización de datos, la ideación, el
diseño de estrategia, la estrategia de comunicación, el marketing digital y, finalmente, el funcionamiento de los equipos ágiles de
growth hacking.

Redacta la sumilla para esta asignatura: …
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https://chatgpt.com/share/66f71110-3670-8012-be2c-654d6b1bb466

https://chatgpt.com/share/66f71110-3670-8012-be2c-654d6b1bb466


https://g.co/gemini/share/ae33cd0e669a

https://g.co/gemini/share/ae33cd0e669a


Ingresa al enlace de 
presentaciones en Drive.
Comparte tus resultados
del prompt en Chat GPT y 
Gemini. Además, coloca el 
enlace de cada uno.



De uso público
(incluso sin cuenta).
Preciso y directo.
Es más eficiente procesando
texto.

Necesitas cuenta de Google.
Permite comandos de voz.
Además, emplea información 
de tu Gmail, Drive, Maps, 
YouTube, vuelos y hoteles. 
Combina texto con otros 
formatos, como imágenes.



Realizado en Ideogram

Curva de aprendizaje. 
Iteración fundamental.
Ninguna es mejor.
No hay receta única.
Nuevo tema, nuevo chat.
Cuenta de chatbot = Historial de conversaciones.
Cuidado con datos de terceros.
Versión pagada: Acceso a últimos modelos
del chatbot.

Es una herramienta, siempre revisa/valida. 



Ingresa a Mentimeter, digita el 
código y complete la frase:

Antes pensaba... ahora pienso…
Antes sentía… ahora siento…
Antes lo veía como… ahora lo considero…

www.menti.com

http://www.menti.com/
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Revolución 
educativa

Empoderamiento 
de herramientas IA

Prompts
poderosos

Desafíos



UOC: ¿Cómo preguntar a la IA? Prompts de utilidad para el profesorado para 
utilizar IA generativa
https://uoc2thefuture.uoc.edu/es/recursos-conozco/como-preguntar-a-la-ia-prompts-dutilidad-para-el-
profesorado-para-utilizar-ia-generativa/

Andrea Oviedo: Taxonomía de Bloom para la era digital
https://view.genially.com/613e3b5066ce6d0d5571ccbc/presentation-taxonomia-digital-de-bloom

UNESCO: ChatGPT e inteligencia artificial en la educación superior: Guía de inicio 
rápido
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000385146_spa.locale=es

UNED: Guía para integrar las tecnologías basadas en inteligencia artificial 
generativa en los procesos de enseñanza y aprendizaje
https://unedo365-
my.sharepoint.com/:b:/g/personal/smartin_ieec_uned_es/Ear9X0v_kXtBgrZowwGx5yUBlCyOClaGHbYmAjHT52dYhQ?e=HyVx8O

https://uoc2thefuture.uoc.edu/es/recursos-conozco/como-preguntar-a-la-ia-prompts-dutilidad-para-el-profesorado-para-utilizar-ia-generativa/
https://view.genially.com/613e3b5066ce6d0d5571ccbc/presentation-taxonomia-digital-de-bloom
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000385146_spa.locale=es
https://unedo365-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/smartin_ieec_uned_es/Ear9X0v_kXtBgrZowwGx5yUBlCyOClaGHbYmAjHT52dYhQ?e=HyVx8O


Instituto de Docencia Universitaria PUCP: Guía Inteligencia Artificial Generativa en 
la docencia
https://drive.google.com/file/d/1wrjsmIBx6_2RY5cPNdAEAyJKYGRSWYoI/preview

Luis Dávila: TIC TAC Herramientas digitales para el aprendizaje - Guía docente
https://competenciadigitalcero.com/wp-content/uploads/2023/01/TIC-TAC-Herramientas-Digitales-para-el-
Aprendizaje-Guia-Docente-version-3.0.pdf

The World Bank: Revolución de la IA en la educación 
https://documents1.worldbank.org/curated/en/099355206192434920/pdf/IDU18a4e03161fc3d14a691a4dc13642bc9e08
6a.pdf

Fundación Esplai: Webinar: Objetos de aprendizaje con IA y bots educativos
https://www.youtube.com/watch?v=X1Fa0xzWv6w

https://drive.google.com/file/d/1wrjsmIBx6_2RY5cPNdAEAyJKYGRSWYoI/preview
https://competenciadigitalcero.com/wp-content/uploads/2023/01/TIC-TAC-Herramientas-Digitales-para-el-Aprendizaje-Guia-Docente-version-3.0.pdf
https://documents1.worldbank.org/curated/en/099355206192434920/pdf/IDU18a4e03161fc3d14a691a4dc13642bc9e086a.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=X1Fa0xzWv6w


https://www.daniellejwilliams.com/_files/ugd/a
6ff55_001b0152f3c5448db2d0de3859cad73a.pdf

https://www.daniellejwilliams.com/_files/ugd/a6ff55_001b0152f3c5448db2d0de3859cad73a.pdf


Gemini

https://andreaoviedov.com/ia/

https://andreaoviedov.com/ia/


linkedin.com/in/yreland-angulo

linkedin.com/in/claudia-mariela-
garcia-sandoval

Esta presentación está licenciado con 
Creative Commons CC BY-NC 4.0. 
(https://creativecommons.org/licens
es/by-nc/4.0/)

Estructura y contenido:
Gisselle Castro - Jefe de Desarrollo Académico
Yreland Angulo - Desarrolladora multimedia 
Claudia García - Diseñadora instruccional

Dirección creativa, diseño gráfico y 
recursos multimedia:
Yreland Angulo - Desarrolladora multimedia

linkedin.com/in/gisselle-castro-
velasquez/

Contacto

http://www.linkedin.com/in/yreland-angulo
http://www.linkedin.com/in/claudia-mariela-garcia-sandoval
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/
https://www.linkedin.com/in/gisselle-castro-velasquez/
https://www.linkedin.com/in/gisselle-castro-velasquez/

